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RESOLUCION DE 11 DE ENERO DE 2016, DEL VICERRECTOR DE CAMPUS DE

BIZKAIA POR LA QUE SE APRUEBAN LAS BASES Y SE CONVOCA EL CONCURSO

EKINDUZ 2016 DE IMPULSO DE LA CULTURA EMPRENDEDORA DENTRO DEL
PROGRAMA ZITEK DEL CAMPUS DE BIZKAIA DE LA UNIVERSIDAD DEL PAIS
* VASCO/EUSKAL HERRIKO UNIBERTSITATEA

- OBJETIVO .

Impulsar la cultura emprendedora dentro del Campus de Bizkaia de la UPV/EHU,
ofreciendo al alumnado la posibilidad de participar en un juego que les forme
sobre temas relacionados con la creacion de empresas de una forma ludica vy
entretenida. _ PR ¥ :

PLAZOS

La ronda clasiﬁcatbria‘de EKINDUZ dara comienzo el di'a; 1 de febrero de 2016 y se .
cerrard a las 23:59 horas del dia 28 del mismo mes. En cualquier momento de ese
plazo, cualquier participante podraincorporarse al juego. '

La final se jugara el 10 de Marzo -de 2016 en un lugar de la UPV/EHU que sé
" comunicard a los participantes al menos con una semana de antelacion.:

La inscripcion es gratuita.

PARTICIPANTES

- Podran tomar parte en Ekinduz el alumhado del Campus de Bizkaia de la
UPV/EHU (mclwdo estudiantes de master y doctorado) y los/as egresados/as en
los Gltimos dos anos. ; A :
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DESARROLLO DEL JUEGO

RONDA CLASIFICATORIA (FASE ONLINE) |
PRIMERA FASE

El tablero se encuentra formado por 46 casillas: 42 que representarén cada una de
ellas a una empresa del programa Zitek, 3 especiales (categoria “Suerte”) que
representan a los socios del Programa Zitek (UPV/EHU DFB/BFA vy Beaz) y la
casilla de salida Zitek.

Las 42 casillas se subdlwden por colores en 5 grandes grupos (Infraestructuras
Personal, Financiacién, Factores Externos e Intangibles) cada uno de los cuales’
engloba 3 categorlas excepto Intangibles, que solamente engloba dos (ya que la

. tercera seria Suerte que tlene sus-propias 3 casillas).

En esta primera fase las personas participantes deberan elegir una de las 4 opciones \
empresariales que se ofrecen (autdbnomo, microPYME, PYME o multinacional)
“siendo libre la eleccion. ‘

Después de la eleccién los/as participantes deberan contestar acertadamente 1 -
pregunta de cada una de las 14 categorias para poder pasar a la segunda fase.
Para ello lanzaran los dados e irdn avanzando por el tablero contestando a la.
categoria que elijan de las que aln les queden por responder acertadamente en
funcion del grupo del que forme parte la casilla en la que caigan. En el momento
en que las 3 categorias de cada grupo se hayan respondudo satisfactoriamente,
todas las casillas de ese grupo quedaran excluidas del juego y no se podra caer
otravezen nmguna de ellas.

Para empezar la partida se dispone de 4 vidas y un comodin; cada respuesta
_equivocada eliminara una vida y la utilizacion del comodin (comodin del 50%),
supondra la desaparicion de dos de las respuestas incorrectas. No se podra
acumular mas de 5 comodines ni mas de 5 vidas. Quedarse sin vidas.supondra que
hay que iniciar el juego desde cero.

Caer en una de las 3 casillas especiales hara entrar en juego la “suerte”, por lo que
el/la participante podra obtener o un comodin o una vida aleatoriamente.
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Caer en la casilla Zitek, hara que el/la concursante consiga un comodin y una vida.

En caso de que la respuesta elegida sea erronea (cada pregunta lleva 4 opciones a
elegir, siendo solamente una de ellas la correcta) el/la jugador/a seguira tirando
los dados, pudiendo dejar interrumpida la partida y retomada las veces que desee,
durante el plazo de vngenaa delj juego. :

SEGUNDA FASE

Una vez contestadas acertadamente 1 pregunta de las 14 categorias de las de la
primera fase (en suerte no ‘es necesario caer), se accedera automatlcamente ala
7 segunda fase.

- Una vez escogido el tipo de empresa, apareceran las 14 categorias en las que habia.
~ jugado en la primera fase (todas menos “Suerte”). En cada una de ellas se dispondra
de varias opciones de las que habra que seleccionar la mas adecuada para la opcion
empresarial. que se haya elegido entre las 4 ofrecidas al. comienzo del juego,
teniendo en cuenta que en todos los casos hay una sola respuesta correcta que
~otorga 3 puntosyenla mayorla una segunda opcidon' que otorga 1 punto

De la suma de los puntos de esa segunda fase, saldran los 5 participan;tes en cada
una de las dos finales, que seran aquellos que mayor puntuacion hayan obtenido.

En caso de empate entre varios concursantes, el pase a la final se dilucidara
mediante sorteo entre todos/as los que hayan empatado, hasta que queden 5
finalistas. ' ‘ '

La - clasificacion final. se hara publica el dia 2 de marzo en la web de
www.emprendedoreszitek.com, a los y las finalistas ademas, se les notificara- via
mail su presencia en la final (si han dejado su teléfono se les avisara también de ese
modo). Si alguno de ellos no pudlera aSIStlr su puesto lo ocuparla el o la siguiente
'en la clasificacion.
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'RONDA FINAL (FASE PRESEN\CIAL)
La final sejugaré de forma presencial. »

En ella, solamente jugara la primera fase, resultando ganadora aquella persona
que antes consiga contestar acertadamente a todas las categorias del juego. El
juego- continuara hasta que otras dos personas contesten también
" acertadamente todas las categorias, finalizando en ese momento el juego.

A diferencia de la fase virtual, si se produce una respuesta errénea, se perdera el
turno, pasando éste al/ a-la siguiente, por lo que se eliminaran las vidas y las
casillas de “Suerte” y Zitek pasaran a ser comodmes :

"El orden de participacién se estableceré lanzando los dados de forma que quien
saque el nimero mas alto, empezara eljuego y lo seguirala persona situada a su
derecha.

" Cada Jugador/a dlspondra de un maximo de 3 turnos pasando éste al S|gu1ente
aun en eI caso de haber acertado

DIPLOMA ACREDITATIVO Y CREDITOS DE LIBRE ELECCION

“Obtendran diblomaacreditativé de pafticipacién en el concurso (previa solicitud)
todas aquellas personas que hayan superado la segunda fase.

El concurso se estipula en una duracion de 15 horas , por lo quve el alumnado del
Plan Antiguo tendra derecho a 1 crédito de libre elecc10n y el del Plan Nuevo a 1/2
credlto

Todos los certificados se enviaran via correo postal.
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PREMIOS '

Los 5 participantes dela ﬁnal'obtendrén los sjguigntes premios:

Primer Clasificado/a: 1.200 euros

‘ Segundb/a Cla‘sifica.do/a: 600 euros

Tercer clasificado: 300 euros

' Cuartoy Quinto ClasVr"cado/a 150 euros

Todos aquellos/as participantes que hayén concluido la segunda fase del
concurso (excepto los 2 primeros clasificados/as) entraran a formar parte de un

sorteo en el que se entregaran 2 premios de 150 euros.

Ningun participante podra recibir 2 premios..

DIFUSION

La presente convocatoria sera publicada en el Tablon dé Anuncios del Campus de
Bizkaia v estara disponible - en la ‘pagina - web
ht‘tp://www.emprendedoreszitek.com/ -

El resto de actos de esta convocatoria y comunicaciones que se reahcen se
pubhcaran enlaweb http /Iwww.emprendedoreszitek. com/

JURADO ¥ RESOLUCION.FINAL

El Jurado del Concurso, que dara respuesta a cualquier reclamacion o duda que
surja durante el mismo tanto en su fase online como en la final, estara formado.
por un representante de cada uno de los tres Socios de Zitek.

La resolucion final' con los/las ganadores/as se publicara en la web
www.emprendedoreszitek.com, una vez emitida por el Vicerrectorado de Campus
de Bizkaia. -
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ACEPTACION DE LAS BASES Y PROTECCION DE DATOS

Las respuestas del concurso no seran cuestion de debate por parte de los/as
concursantes, quedando ya establecidas las respuestas correctas antes
del comienzo del juego y admitiendo todas las personas participantes su
veracidad, desde el momento en que se inscriban en el concurso, ya que el simple
hecho de participar en el implica la.aceptacion de todas las normas detalladas en
este documento.

El Comité organizador del concurso (Zitek) se reserva el derecho a rechazar la
participacion de algln/a participante si asi lo_estima necesario. Este comité se -
reservd el derecho a tomar las medidas oportunas ante cualquier irregularidad’
que pudiera darse durante. el desarrollo del concurso, tanto en la fase on line
como en la final. :

En cumplimiento con la Ley Organica de Proteccion de Datos, le comunicamos
.que sus datos van a formar parte de un fichero automatizado, titularidad de Zitek,
y que sera utilizado Gnicamente para la correcta gestion del concurso. Podra
ejercitar gratuitamente los derechos de acceso, rectificacion y cancelacion,
contactando con Zitek UPV/EHU, barrio Sarriena s/n 48930 . Leioa, telefono.
94.601.27. 51, . email: zitek@ehu.eus ‘

RECURSO

Contra la presente Resolucion, que pone fin a la via administrativa, cabe
interponer potestativamente recurso de reposicion en el plazo de un mes desde
su publicacién, de acuerdo con lo previsto en la Ley 3071992, de 26 de noviembre,
de Administraciones Plblicas y de Procedimiento Administrativo Comun.

No obstante lo anterior, podra interponerse recurso contencioso-administrativo,
en el plazo de dos-meses desde la publicacion de la presente Resolucion. En el
caso de haber interpuesto recurso de reposicion, no se podra interponer recurso
contencioso-administrativo hasta la resolucion expresa o presunta del primero.

Si transcurridos seis meses desde |a publicacion de esta Resolucion no se hubiera.
publicado en la web resolucién alguna de adjudicacion, las personas interesadas
podran entender desestimada su solicitud de conformidad con lo establecido en
- el Articulo 44.1 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las

Administraciones Plblicas y-del Procedimiento Administrativo Comun. '
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